[image: C:\Users\Antoaneta123\Desktop\проект иновативни училища\Slavi Kaloferov\Slavi Kaloferov.jpg][image: C:\Users\Packard Bell\Desktop\NEW LOGO.jpg]                                  Средно училище „Владимир Комаров”
                                                     град Велико Търново, ул. „Бяла Бона” №  9
                                тел. 062/674-974, факс 062/ 644-936, e-mail: v_komarov@abv.bg
Креативна интерактивност в технологична образователна среда
/иновативен проект на СУ „Владимир Комаров“ с четиригодишен период на реализация/
Цел на иновацията
Изграждане на модел за качествено образование чрез увеличаване дела на практическата насоченост на овладяваните знания и умения и тясното им обвързване с приложенията им в реалния свят. Извеждане STEM обучението на следващо ниво STEAM и заменяне на ограниченията в ученето с учудване, критика, запитване и иновации. Повишаване на компетентностите на учителите и учениците както по отделните учебни дисциплини, така и за изграждане на умения за творческа и личностна изява, и кариерно развитие. Привличане и задържане на учениците в училището, включвайки ги в разнообразни проектни и извънкласни дейности, използващи инструментариума на технологиите. Създаване на положително отношение към ученето и осигуряване на привлекателна образователна среда. Засилване на интереса на родителите и външни специалисти и включването им в урочните и извънкласните дейности на учениците.
Задачи:
[bookmark: _Hlk90408944]- повишаване на компетентностите на педагогическите специалисти за работа електронни образователни платформи: 16 учители преминали обучения, 8 реализирани присъствени и онлайн форми на квалификация по 2 часа, демонстриране на резултата от обученията-8 открити практики, създадени 10 електронни урока
[bookmark: _Hlk62763341][bookmark: _Hlk90408901]-създаване на училищен иновативен план и график за реализирането на модела на иновацията- съпоставка на брой планирани и реализирани дейности, анализ на причините за непроведените форми на взаимодействие, отчети за изпълнението на осъществените дейности, проучване на ефекта и удовлетвореността от организираните дейности сред училищната общност: наблюдения, анкети, разговори и интервюта
[bookmark: _Hlk62763621]- изграждане на професионална общност на иновативните учители в училището: план и график на работата на екипа, ежемесечно провеждане на заседания, отразени в протоколи, съответствие между заложените дейности според плана и графика и тяхната реализация, изработване на анализ и отчет на работата на екипа;
[bookmark: _Hlk62763677][bookmark: _Hlk90408877]-предприети мерки за преодоляване на неочаквани промени-тримесечен мониторинг от Екипа по управление и организация на иновацията, контрол и самооценка на прилаганите елементи от иновацията, формиране на клубове по извънкласни дейности в STEAM тематично направление
Реализирани дейности:
Изградена училищна професионална общност на иновативните учители
Формирани пет клуба по извънкласни дейности в STEAM тематично направление
Създаден училищен иновативен план и график за реализирането на модела на иновацията
Компетентности на педагогическите специалисти за работа електронни образователни платформи и ресурси: Arduino, Microsoft Teams, Doodly
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реализация/


 


Цел на иновацията


 


Изграждане на модел за качествено образование чрез увеличаване дела на 


практическата насоченост на овладяваните знания и умения и тясното им обвързване с 


приложенията им в реалния свят. Извеждане


 


STEM


 


обучението на следващо ниво


 


STEAM 


и заменяне на ограниченията в ученето с учудване, критика, запитване и иновации. 


Повишаване на компетентностите на учителите и учениците както по отделните учебни 


дисциплини, така и за изграждане на умения за творческа и 


личностна изява, и кариерно 


развитие. Привличане и задържане на учениците в училището, включвайки ги в 


разнообразни проектни и извънкласни дейности, използващи инструментариума на 


технологиите. Създаване на положително отношение към ученето и осигуряване н
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привлекателна образователна среда. Засилване на интереса на родителите и външни 


специалисти и включването им в урочните и извънкласните дейности на учениците.


 


Задачи:


 


-


 


повишаване на компетентностите на педагогическите специалисти за работа електронни 


о


бразователни платформи: 16 учители преминали обучения, 8 реализирани присъствени и 


онлайн форми на квалификация по 2 часа, демонстриране на резултата от обученията


-
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открити практики, създадени 10 електронни урока


 


-


създаване на училищен иновативен план и г
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съпоставка на брой планирани и реализирани дейности, анализ на причините 


за непроведените форми на взаимодействие, отчети за изпълнението на осъществените 


дейности, проучване на ефекта и удовлетвореността от 
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график на работата на екипа, ежемесечно провеждане на заседания, отразени в протоко
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съответствие между заложените дейности според плана и графика и тяхната реализация, 


изработване на анализ и отчет на работата на екипа;
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предприети мерки за преодоляване на неочаквани промени
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тематично направление


 


Реализирани дейности:
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